TECNOLOGIE E TECNICHE DI RAPPRESENTAZIONE GRAFICA
La figura umana e il figurino di moda

1) Passaggio dalla figura umana al figurino

2) Recupero schema della fi

3) Costruzione della figura attraverso il canone proporzionale di otto moduli e mezzo

4) Disegno della figura attraverso lo schema a filo e la linea chiave

5) Il figurino di moda visto nelle diverse inquadrature moda

6) Pose di moda e immagini da passerella
Studio dei particolari anatomici

1) Il busto, arti superiori e inferiori: disegno lineare e  chiaroscuro

2) Le mani, i piedi: disegno lineare e  chiaroscuro

3) Il volto e i vari elementi che lo compongono: occhi, naso, bocca. Orecchie e acconciature: disegno lineare e  chiaroscuro
La figura vestita

1) La figura vestita: le linee principali dell’abbigliamento

2) Esercitazione grafica di panneggio relativo a: pantaloni, maglie, camicie, gonne, corpino, abito e maniche.

3) Il panneggio in relazione ai vari tipi di tessuto

4) Disegnare vari tipi di tessuti attraverso effetti coloristici

5) Caratterizzazione del tessuto
Disegno a plat dei capi base d’abbigliamento e dei particolari sartoriali

1) Ricerca iconografica di tasche, colletti, gonne, corpini, pantaloni e abiti

2) Il corpino, il pantalone e l’abito attraverso i secoli

3) Studio grafico di gonne, abiti, corpini, pantaloni, tasche, colletti, arricciature, tagli.

4) Disegno A-Plat di alcuni capi di abbigliamento

5) Scheda tecnica di capi base
Teoria del colore e le tecniche grafiche e pittoriche

1) Introduzione alla teoria del colore (spettro solare)

2) Classificazione dei colori: colori neutri, primari, secondari

3) I colori complementari e il contrasto tra loro

4) Colori caldi, freddi; tonalità e gradazione

5) Le tecniche grafiche

6) Tavole illustrative e schemi modulari
Approcci alla computer grafica

1) Presentazione del computer; la base dei menù e periferiche.

2) Utilizzo dei programmi Microsoft Word,  Power point

3) Utilizzo dei programmi elementari di grafica paint
