“PROGETTAZIONE TESSILE -ABBIGLIAMENTO, MODA E COSTUME
STILIZZAZIONE E PERSONALIZZAZIONE DEL FIGURINO FEMMINILE E MASCHILE

Conoscere ed applicare un linguaggio espressivo, schizzi sintetici e personalizzati.

Rappresentare il figurino di moda (femminile e maschile) personalizzato in modo proporzionato e corretto.

Conoscere ed applicare la tecnica della stilizzazione del figurino.

Potenziare le competenze grafico-pittoriche e sintesi grafica.
TECNICHE DI COLORAZIONE GRAFICHE E PITTORICHE DEL FIGURINO ILLUSTRATIVO

Riprodurre graficamente attraverso le tecniche coloristiche, il senso del volume e del panneggio
Preparare un campionario tessuti
Rappresentare la figura vestita e riconoscere il rapporto tra abito e corpo
Rappresentare le varie texture attraverso le tecniche per la rappresentazione del tessuto.

PROGETTARE LA COLLEZIONE (UOMO –DONNA) A/I E P/E 2015 ISPIRATA AL TEMA “Il VIAGGIO CONNATURATO NELLA VITA DELL’UOMO: ESIGENZA DI CONOSCENZA, INTEGRAZIONE E INTERCULTURA.” 
Ricercare i riferimenti culturali, individuare le tematiche, analizzare il mercato e i bisogni del target.

Ricercare ed utilizzare immagini per documentare l’atmosfera

Produrre la campionatura materiali e la cartella colori.

Ideare capi d’abbigliamento attraverso l’iter progettuale, la scelta dei materiali, dei colori e degli accessori.

Utilizzare con competenza i materiali e le tecniche di visualizzazione al fine di rappresentare in modo personale il prodotto finito.

COLLEZIONE DI ABITI ISPIRATI AL TEMA “ IL VALORE DELLA DONNA E L’EFFICACIA DEL SUO RUOLO NELLA SOCIETA’ 
Studio delle tendenza moda

Ricerca di immagini, dei tessuti, dei colori, dei materiali e dello stile riferiti al tema scelto 
Studio di varianti attraverso schizzi veloci e note
Presentazione personale del capo scelto: figurino d’immagine ed impaginazione
Scheda tecnica, disegno a’-plat e note tecniche.
APPROCCI ALLA COMPUTER GRAFICA

Presentazione del computer;

La base dei menu e periferiche;

Utilizzo dei programmi Microsoft Word, Power point

Utilizzo dei programmi elementari di grafica paint
